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Der Blick über den Tellerrand 
In mir finden Sie einen kreativen, 
ambitionierten und begeisterungs-
fähigen Mitarbeiter, welcher ein 
Unternehmen sucht, mit welchem er 
sich identifizieren und mit eigenen 
Ideen einbringen kann. 
 
 
 

Persönliche Daten 

Geburtsdaten  06.10.1991  
Geburtsort  Breisach a. Rh. 
Nationalität  deutsch 
Familienstand  ledig 
 
 
 

Projekte 

XboxDev.com 
Huskynarr.de 
 
 
 

Qualifikationen 

Führerschein Klasse B, seit 2013 
AVM    Premium Zertifikat 
Sipgate   Sales Zertifikat 
Google    Digital Workshop 
Kaspersky Sales/Tech Specialist 
Abschlüsse Hauptschule 
  Fachhochschulreife 

Kaufmann im 
Einzelhandel 

 
 

Kontakt 

Telefon: 0176 / 77 111 782 
Mail:  admin@ 
Web:  sebastianselinger.de 
Anschrift: Eichstetter Straße 11 

79106 Freiburg 
 
 

Kenntnisse & Fähigkeiten 

Die Liste meiner Kenntnisse reicht von Erfahrungen in Script- und 
Programmiersprachen wie Angular, PHP bis hin zu CLI Scripting. Überdies 
habe ich weitreichende Erfahrungen mit System- und Server 
Administration, darunter auch das Einrichten von Webservern, Container 
Systemen wie Docker und ESXi Virtualisierungen. Auch Versionierung und 
Collaboration Software sind für mich beruflicher Alltag.  
 

Lebenslauf  

 
01/2022 – 12/2022 

Realworld-One Gmbh            Regular Tester 

Tester im Bereich VR/AR Anwendungen für den weltweit führende 

Anbieter von Enterprise Virtual (VR) und Augmented Reality (AR) 

Softwarelösungen für Industrie und Wissenschaft. 

 

- Durchführung manueller/semi-automatisierter Funktionstests 

von hochmodernen Funktionen und Komponenten der Virtual 

und Augmented reality 

- Erstellung und Pflege von Testplänen und anderen relevanten 

Testunterlagen mittels Xray und Confluence 

- Deployment und Troubleshooting von Komponenten mittels 

CI/CD pipeline (Azure)Vertreter des QA Teams innerhalb der 

Release Taskforce 

- Enge Zusammenarbeit mit dem Projektmanagement-Team 

hinsichtlich des Testfortschritts und der Eskalation kritischer 

Probleme 

- Unterstützung bei der Durchführung von Scrum Events (z.B. 

Standups, Restrospektiven) innerhalb eines agilen Softwareent-

wicklungsumfeldes 

- Schnittstelle zwischen Entwicklungsteam und Stakeholdern in 

einem interkulturellen Umfeld 

- Hauptverantwortlicher Tester für den Bereich Augmented 

Reality und plattformübergreifender 

Kommunikationsschnittstellen (Hololens 2, Android, iOS, 

Windows) 

 
05/2021 – 12/2021 

Realworld-One Gmbh              Junior Tester 

Tester im Bereich VR/AR Anwendungen für den weltweit führende 

Anbieter von Enterprise Virtual (VR) und Augmented Reality (AR) 

Softwarelösungen für Industrie und Wissenschaft. 

 

- Durchführung manueller/semi-automatisierter Funktionstests 

von hochmodernen Funktionen und Komponenten der Virtual 

und Augmented reality 

- Eingabe von gefundenen Fehlern in das Bug-Tracking-System 

(Jira) 

- Localization Implementation und Testing mit poeditor 

- Schnittstelle zwischen Entwicklungsteam und Stakeholdern in 

einem interkulturellen Umfeld 



lebenslauf05.docx"lebenslauf05.docx" 

Sebastian 
Selinger 

 

Profile 

linkedin.com/in/sebastianselinger 
xing.to/selinger 
 

 
07/2012 – heute 

IT-Consulting        Selbstständigkeit 

Nebenberufliche Beratung von Endkunden und Kleinunternehmern, 
sowie die Bereitstelung und Wartung von IT Hardware und Webseiten.  
 

- Abwicklung von B2B Sales und Vertrieb (Als Bsp. Aufbau von 
Mining Anlagen mit mehr als 150 Grafikkarten)  

- Verwaltung von mehr als 200 Domains   
- Hosting diverser Online Plattformen mittels Plesk, Apashe, Nginx, 

MariaDB, AWS S3, Cloudflare und GitHub Pages.  
 

08/2018 – heute 

Keywords Studios - GBTN                 Quality Assurance 

Professionelles Testen von Anwendungen und Unterhaltungssoftware für 
weltweite Unternehmen der Gaming-Branche. Hierbei war ein hoher 
Grad an Flexibilität, Kreativität, Beständigkeit und akribische 
Ausarbeitung für die Kunden in englischer Sprache erforderlich. 
 

- Adhoc & Regression Testing von Tripple A Games 
- Last Tests von Backend Servern 
- UX Testing von Virtual Reality Games 
- Localization Testing 

 
08/2015 – heute 

XboxDev                                                      Journalismus 

Das durch mich gegründete und geführt News Portal XboxDev berichtet 
über die Gaming Industrie, entsprechende Hardware und Events. 
 

- Erstellung und Bereitstellung der Webseite 
- Organisation und Planung von Events 
- Recherche, Prüfung von Nachrichten  
- Networking 

 
 

07/2019 – 12/2020 

Privater Assistent             Alltagsassistent für Autisten 

Unterstützung im Alltag, Kommunikation mit Behörden, Psychologische 
und emotionale Unterstützung bei der Bewältigung von Stress-
situationen, Hilfestellungen bei der Umsetzung der monatlichen Ziele.  
 

- Festsetzung von Quartalszielen 
- Abwicklung von Behörden Gängen 
- Tägliche Routinen Planung und Bewältigung von ungeplanten 

Ereignissen 
- Gestaltung von Freizeit Aktivitäten 
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09/2016 –  07/2019 

Omega Electronic GmbH               Kaufmann im Einzelhandel 

Abgeschlossene Ausbildungs als Kaufmann im Einzelhandel. 
Fachberatung in einem breiten Spektrum der Elektro- und 
Netzwerktechnik, Bild & Ton, IT-Hardware und Leuchtmittel für End- und 
Fachkunden, Unternehmen sowie Enthusiasten. Diese beinhalten auch 
die Planung und Umsetzung von verschiedenen Projekten. 

 

- Beratung von 
o PC Hardware und Prepherie 
o Smart Home und Sensoren Messungen 
o Akkumulatoren und Solar Energie 
o Micro Elektronik und Verarbeitung 

- Inventur und Produkt Sicherung 

07/2012 – heute 

Ubisoft                       Selbstständigkeit 

Testen von Tripple A Games der Publishers Ubisoft.  
 

- Frühes Testen der UX von Spielen 
- Adhoc basiertes Matchmaking Testing 

 
08/2015 – 05/2018 

VMC - GBTN                                             Quality Assurance 

Professionelles Testen von Anwendungen und Unterhaltungssoftware für 
weltweite Unternehmen der Gaming-Branche. Hierbei war ein hoher 
Grad an Flexibilität, Kreativität, Beständigkeit und akribische 
Ausarbeitung für die Kunden in englischer Sprache erforderlich. 
 

- Adhoc & Regression Testing von Tripple A Games 
- Last Tests von Backend Servern 
- UX Testing von Virtual Reality Games 

 

  


